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BAB III 

KERANGKA KONSEP 

 

A. Kerangka Konsep 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka Konsep 

Keterangan : 

  : Variabel Tidak Diteliti 

  : Variabel Diteliti 

STATUS GIZI 

Pola 

Konsumsi 

Penyakit 

Infeksi 

Ketersediaan 

pangan tingkat 

rumah tangga 

Perilaku Jajan 

Siswa 

Pelayanan 

kesehatan 

Penyuluhan 

Jajanan 

Sehat dengan 

Media 

Permainan 

Ular Tangga 

Pendidikan 

Uang Saku 
Ketersediaan 

Kantin 

Kebiasaan 

Sarapan 

Pagi 

Kebiasaan 

Membawa 

Bekal 

Tingkat 

Pengetahuan 
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B. Penjelasan Kerangka Konsep 

 Berdasarkan kerangka konsep di atas, menunjukkan bahwa penyuluhan 

tentang jajanan sehat dengan media permainan ular tangga dapat 

mengetahui tingkat pengetahuan siswa kelas 5 MI Al-Hidayat Desa 

Bunutwetan Kecamatan Pakis Kabupaten Malang. Tingkat pengetahuan 

siswa yang diperoleh dari penyuluhan tersebut dapat mempengaruhi perilaku 

jajan siswa dan perilaku jajan yang baik dapat mencapai status gizi optimal 

pada anak usia sekolah. 


