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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 

1. Identifikasi kebutuhan monitoring evaluasi pengetahuan dilakukan 

dengan cara wawancara kepada Kepala Rekam Medis Rumah Sakit 

Medika Utama untuk mendapatkan data analisa berupa kebutuhan 

komponen , analisa metode dan analisa kebutuhan fungsional berupa 

aspek-aspek yang ditunjang oleh sistem media aplikasi 

2. Implementasi sistem media aplikasi edmodo yang dapat diakses oleh 

siapapun yang tersambung dengan jaringan internet. Dalam hal ini 

user adalah kepala unit rekam medis yang bertindak sebagai teacher 

dan petugas rekam medis sebagai student dalam penggunaan aplikasi 

edmodo.  

3. Hasil dari persentase efektivitas aplikasi ditinjau dari komponen 

umum adalah 100% yang berarti belum ada metode monitoring 

evaluasi yang di lakukan di Rumah Sakit Medika Utama. Rata-rata 

persentase efektivitas aplikasi ditinjau dari komponen tampilan 

adalah 91,41%. Perolehan persentase dari kegunaan aplikasi 

mendapatkan persentase sebesar 96,42%. Rata-rata perolehan 

mengenai kemudahan cukup tinggi yakni sebesar 87,75% meskipun 

lima responden kurang menyetujui mengenai kemudahan langkah-

langkah aplikasi untuk diingat.  
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B. Saran 

 

1. Aplikasi ini dapat dimanfaatkan oleh petugas rekam medis di Rumah 

Sakit Medika Utama sehingga dapat meningkatkan kualitas 

kemampuan petugas rekam medis.  

2.  Diharapkan komponen yang digunakan untuk kegiatan monitoring 

evaluasi pengetahuan dapat dikembangkan dengan didukung oleh 

fitur yang ada di aplikasi edmodo sehingga dapat menunjang 

kegiatan kredensialing di unit rekam medis Rumah Sakit Medika 

Utama. 

3. Pemanfaatan aplikasi edmodo sebagai media monitoring evaluasi 

pengetahuan dapat dikembangkan oleh peneliti lain namun,terdapat 

kendala bahwa aplikasi edmodo yang merupakan aplikasi paten dan 

legal sehingga tidak bisa dikembangkan oleh peneliti . Oleh karena 

hal tersebut sebagai saran untuk penelitian selanjutnya dapat 

menciptakan dan mengembangkan aplikasi lain yang sesuai dengan 

kebutuhan . 

  


